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1   Gehalt bekommen. 
 
2  � 4 Karten ziehen:  

 Ereignisse  dabei sofort 
ausspielen! 

 
3   max. 4 Aktionen. 

 
4   Handkarten-Limit-Check 

Hinweis: Ereignisse zählen  
nicht als Aktion! 

ABLAUF PRO RUNDE
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nicht als Aktion! 
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2 Spieler*innen
ABLAUF PRO RUNDE

1   Gehalt bekommen.  
 
2  � 3 Karten ziehen:  

 Ereignisse  dabei sofort 
ausspielen! 

 
3   max. 3 Aktionen.  

 
4   Handkarten-Limit-Check 

Hinweis: Ereignisse zählen  
nicht als Aktion! 



SPIELZIELE

Du hast gewonnen, wenn du  
ZU BEGINN deiner Runde EINES der 
folgenden Ziele erreicht hast:

12     

oder 

 2  Bildung  +  2  Ruhm  +  2  Kontakte  +  2     

oder 

 4  Bildung  +  2     

oder 

 4  Ruhm  +  2     

oder 

 4  Kontakte  +  2     



Blitzrunde
SPIELZIELE 

Du hast gewonnen, wenn du  
ZU BEGINN deiner Runde EINES der 
folgenden Ziele erreicht hast:

 8     

oder 

 1  Bildung  +  1  Ruhm  +  1  Kontakte  +  2     

oder 

 3  Bildung  +  2     

oder 

 3  Ruhm  +  2     

oder 

 3  Kontakte  +  2     
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NÖ! NICHT MIT MIR!

DU KANNST

1 Ereignis abwehren

oder

1 Mal streiken 
und so die Gehaltszahlung von  

einer Person blockieren

oder

1 Aktion gegen  
dich abwehren
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 Tip: Ihr könnt euch ja  
zusammen tun ;-)

NÖ! NICHT MIT UNS!

DU KANNST MIT  
2 (!!!) DIESER KARTEN
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…von einem / einer Mitspieler*in

ICH MOPS MIR …

 1  Bildung 





…von einem / einer Mitspieler*in

ICH MOPS MIR …

 1  Ruhm 





…von einem / einer Mitspieler*in

ICH MOPS MIR …

 1  Kontakte 





…von einem / einer Mitspieler*in

ICH MOPS MIR …

1 Special Job





…von einem / einer Mitspieler*in

ICH MOPS MIR …
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…von einem / einer Mitspieler*in

ICH MOPS MIR …

2  





…von einem / einer Mitspieler*in

1 Handkarte

ICH MOPS MIR …





BILDUNG

Du machst einen 
Abschluss
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BILDUNG

Kann nur ausgelegt werden, wenn  
du  3        an die Bank zahlst

Du hast eine*n 
Privatlehrer*in





BILDUNG

Kann nur ausgelegt werden, wenn  
du  5        an die Bank zahlst

Du besuchst eine 
Privatschule





BILDUNG

Kann nur ausgelegt werden, wenn 
du  2  Ruhm  ausliegen hast

Du bekommst  
einen Ehren-

Doktor*innen-Titel





BILDUNG

Kann nur ausgelegt werden, wenn 
du  2  Kontakte  ausliegen hast

Du bekommst über 
Freunde deiner Familie 

einen Platz an einer 
beliebten Universität





BILDUNG

Kann nur ausgelegt werden, wenn 
du  2  Kontakte  ausliegen hast

Deine Familie hilft 
dir beim Lernen 
und bei deiner 

Weiterentwicklung





BILDUNG

Kann nur ausgelegt werden, wenn 
du  1  Ruhm  UND  1  Kontakte  ausliegen 
hast UND du  2        an die Bank zahlst

Du kommst an eine  
Elite-Universität





RUHM

Die Leute  
bewundern dich!





RUHM

Du bist  
bekannt!





RUHM

Die Leute  
kennen dich!





RUHM

Du bist ein*e 
Prinz*essin!





RUHM

Du hast einen  
erfolgreichen  

Podcast!





RUHM

Du gehst  
viral!





RUHM

Kann nur ausgelegt werden, wenn 
du  2  Bildung  ausliegen hast

Du machst eine  
spannende  

wissenschaftliche 
Entdeckung





RUHM

Kann nur ausgelegt werden, wenn 
du  2  Kontakte  ausliegen hast

Du gewinnst einen 
Beliebtheit- 
Wettbewerb





RUHM

Kann nur ausgelegt werden,  
wenn du  1  Kontakte  UND  1  Bildung  

ausliegen hast

Du schreibst ein  
erfolgreiches Buch





RUHM

Kann nur ausgelegt werden, wenn  
du  4        an die Bank zahlst

Du kaufst dir 
Follower*innen





RUHM

Kann nur ausgelegt werden, wenn  
du  2        an die Bank zahlst

Du bezahlst eine  
PR-Agentur, damit du 

berühmter wirst





RUHM

Kann nur ausgelegt werden, wenn du 
entweder  1  Haus  ODER  1  Fabrik  ODER 

mindestens  4        ausliegen hast

Ohne dich läuft im  
Dorf nichts!





KONTAKTE

Du kennst  
viele Leute
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Du kennst  
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Du kennst  
wichtige Leute





KONTAKTE

Kann nur ausgelegt werden, wenn du 
bereits  2  Ruhm  ausliegen hast.

Du triffst deine „Fans“ 
und lernst sie bei einer 
Veranstaltung kennen





KONTAKTE

Kann nur ausgelegt werden, wenn du 
bereits  2  Bildung  ausliegen hast.

Du triffst  
dich mit anderen 

Expert*innen





KONTAKTE

Kann nur ausgelegt werden, wenn du 
bereits  2  Kontakte  ausliegen hast.

Weil dich so viele 
Leute kennen, wollen 

noch mehr mit dir 
befreundet sein.





KONTAKTE

Kann nur ausgelegt werden, wenn  
du  3        an die Bank zahlst

Du lädst viele Leute  
zu Partys ein





KONTAKTE

Kann nur ausgelegt werden, wenn  
du  4        an die Bank zahlst

Du kaufst dir einen 
Fußballverein





KONTAKTE

Kann nur ausgelegt werden, wenn  
du mindestens  1  Bildung  UND  1  Ruhm   

UND  2        ausliegen hast

Du veranstaltest eine 
Spendengala





Du kannst es jederzeit für 1 Aktion 
verkaufen und erhältst  5        .

Für 1 Aktion kannst du 
dieses Mehrfamilienhaus 

erben und auslegen.

HAUS





FABRIK
Investitionen ↓

Pro weiterer Aktion kannst  
du  1         investieren  
(jederzeit nach dem  
Auslegen möglich),  

wodurch sich dein Gehalt um  
diesen Betrag erhöht

Beim Verkauf (wegen Schulden) erhältst 
du deine Investitionen zurück. 

Für 1 Aktion  
kannst du diese  
Fabrik auslegen





+1  

SPECIAL JOB 
Model





Kann nur ausgelegt werden, wenn 
du  1  Ruhm  ausliegen hast

+2  

SPECIAL JOB 
Schauspieler*in





Kann nur ausgelegt werden, wenn 
du  1  Bildung  ausliegen hast

+2  

SPECIAL JOB 
Anwalt / Anwältin





Kann nur ausgelegt werden, wenn 
du  1  Kontakte  ausliegen hast

+2  

SPECIAL JOB 
Politiker*in





Kostet 1 Aktion

Spiele diese Karte gegen eine*n 
Mitspieler*in aus. Diese Person 

verliert  1  Kontakte . 

Achtung: wirkt nicht bei Leuten  
mit Fabrik

DU PASST  
NICHT INS BILD!





Kostet 1 Aktion

Spiele diese Karte gegen eine*n 
Mitspieler*in aus. Diese Person 

verliert  1  Bildung , da ihr Erfolg nicht 
ernstgenommen wird.  

Achtung: wirkt nicht bei Leuten  
mit Fabrik

DU WIRST NICHT 
ERNST GENOMMEN!





Kostet keine Aktion

Spiele diese Karte gegen  
eine*n Mitspieler*in aus, wenn diese 
gerade  1  Ruhm  ODER  1  Kontakte   

auslegen will. 

Sie darf die Karte wieder auf die Hand 
nehmen, aber sie in dieser Runde  

nicht mehr auslegen. 

DU KOMMST  
HIER NICHT REIN!





Kostet keine Aktion

Spiele diese Karte gegen  
eine*n Mitspieler*in aus, wenn diese 
gerade  1  Ruhm  ODER  1  Kontakte   

auslegen will. 

Du bekommst die Karte stattdessen.

ICH HABE  
DIE BESSEREN 
BEZIEHUNGEN!





Du darfst  1  Bildung   ODER  1  Kontakte  
auslegen, ohne die Bedingungen  

der Karte zu erfüllen

Eine Stiftung hat dich 
entdeckt. 

Kostet insgesamt 2 Aktionen

DU WIRST  
UNTERSTÜTZT!





-1 RUHM

PECH GEHABT! 
Spiel diese Karte gegen  

eine andere Person  
und sie braucht ab  

sofort immer  1  Ruhm   
mehr, als andere.

Hinweis: Lege diese Karte hinter  
deinen  Ruhm -Stapel





-1 BILDUNG

Hinweis: Lege diese Karte hinter 
deinen  Bildung -Stapel

PECH GEHABT! 
Spiel diese Karte gegen  

eine andere Person  
und sie braucht ab  

sofort immer  1  Bildung   
mehr, als andere.





-1 KONTAKTE

PECH GEHABT! 
Spiel diese Karte gegen  

eine andere Person  
und sie braucht ab  

sofort immer  1  Kontakte  
mehr, als andere.

Hinweis: Lege diese Karte hinter 
deinen  Kontakte -Stapel





EREIGNIS

Du gewinnst  
im Lotto!

 
  +3         

Betrifft nur dich





EREIGNIS

Du bis in ein Skandal 
verwickelt und verlierst 
deinen gesamten Ruhm

 
Gib alle ausgelegten  

 Ruhm -Karten ab

Betrifft nur dich





EREIGNIS

Wenn jemand von euch 
ein Haus besitzt, müssen 
die anderen Spieler*innen 
ihm / ihr jede*r 2         Miete 

zahlen
 

Betrifft alle





EREIGNIS

Wenn jemand von euch 
ein Haus besitzt, müssen 
die anderen Spieler*innen 
ihm / ihr jede*r 1         Miete 

zahlen

Betrifft alle





EREIGNIS

Du erbst ! 
 
  +2         

Betrifft nur dich





EREIGNIS

Du erbst  !
 
  +5         

Betrifft nur dich





EREIGNIS

Du wirst „geghostet“ 
und verlierst alle 
deine  K ontakte 

 
Gib alle ausgelegten  
 Kontakte -Karten ab

Betrifft nur dich





EREIGNIS

Du wirst krank und 
brauchst eine teure 

Behandlung
 

Zahle 3        an die Bank

Betrifft nur dich





EREIGNIS

Alle Fabriken und Häuser 
müssen renoviert werden

 
Zahle 2        an die Bank für  
jedes Haus und jede Fabrik 

Betrifft alle





EREIGNIS

Alle ausliegenden 
Karten werden gemischt 

und verdeckt gleichmäßig 
neu verteilt.

(inklusive          , außer der Ziel-,  
Ablauf- und Grundgehaltskarte) 

Übrige Karten kommen auf den 
Ablagestapel. Im Anschluss werden 
die Karten direkt ausgelegt, so das 

alle eine neue Situation vor sich 
liegen haben :-)

Betrifft alle





EREIGNIS

Immobilienblase –  
Alle verlieren ihre Häuser /
Fabriken, ohne dafür etwas 

zu bekommen
 

Gebt alle Häuser und Fabriken ab

Betrifft alle





EREIGNIS

Auf einer großen VIP-Party 
gibt es Gratis-Geschenke

 +2         für alle, die  2  Ruhm  oder mehr 
auslegen haben

 +1         für alle, die  1  Ruhm   
auslegen haben

Betrifft alle





EREIGNIS

Du  bekommst einen 
Gehaltsbonus als einmalige 

Sonderzahlung
 +2         für alle, die jetzt gerade  

eine ungerade Anzahl von Karten auf 
der Hand haben

Betrifft alle





EREIGNIS

Solidarische Umverteilung
Verteilt alle ausliegenden         so,  

dass alle das gleiche haben.  
Übriges wird an die Bank abgegeben.  
Bei Unsicherheit findet eine Lösung, 

die für alle okay ist.

Betrifft alle





EREIGNIS

Steuern werden fällig. 
Wenn du  2  Bildung  ODER  

 2  Ruhm  ODER eine Fabrik hast,  
zahlst du  1        .  

Alle anderen Zahlen  2        .

Betrifft alle





EREIGNIS

Das Geld arbeitet für dich. 
Wenn du aktuell  3         hast, 

bekommst du  1        .

Wenn du aktuell  4         hast, 
bekommst du  2        .

Wenn du aktuell  5         oder mehr 
hast, bekommst du  3        .

Betrifft alle





EREIGNIS

Es gibt eine weltweite 
Katastrophe.  

Alle müssen helfen!   
Zahlt alle  2        an die Bank 

Betrifft alle





EREIGNIS

Du ziehst in ein  
anderes Land,  

das deine Abschlüsse  
nicht anerkennt. 
Gib alle ausgelegten  
 Bildung -Karten ab

Betrifft nur dich





EREIGNIS

Du bist heute großzügig!
Verschenke  1  Bildung  oder  1  Ruhm  

oder  1  Kontakte  an eine*n 
Mitspieler*in

Betrifft nur dich





EREIGNIS
 +1 

Du bekommst eine 
Gehaltserhöhung. 

Lege diese Karte hinter deine 
Grundgehalts- bzw. Jobkarte

Betrifft nur dich





Platz für deine Ideen
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Platz für deine Ideen
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